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现代动画造型对传统皮影造型的借鉴方式初探

陈亚伟

(陕西国际商贸学院
,

陕西 咸阳 71 204 6 )

摘 要 :动 漫作为一种新兴 艺术形 式从上个世纪初开始
。

由于其卓绝的想象力 以及真人电影难以表现出的奇幻的镜头和

和画 面效果
,

使得这种新兴艺术很快便成为一种独 立的 艺术形
式与真人电影并驾齐驱

。
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动漫艺术是一种新兴的艺术形式
,

但在它发展的过程中
,

从

最初的动画片 《白雪公主》取材 自欧洲民间故事到现在的动画
片 《功夫熊猫》不论是故事还是角色造型都吸收了中国元素

,

动

漫艺术从来没有远离过传统艺术
。

任何一种新兴艺术形式的发
展

,

都是在一定的文化背景下进行的
,

但创意不是对传统文化的

简单复制
,

而是依靠人的灵感和想象力
,

借助科技对传统文化资
源的再提升

。

如何从民间艺术中吸取养分
,

为我们的动画创作

服务
,

许多优秀的外国动画作品给了我们启发
。

例如《勇闯黄金

城》成功地运用了玛雅石雕中的造型艺术 《埃及王子》中平面
的造型深受埃及壁画的影响 《小鸡快跑》中的鸡群整个就是一

群活生生的非洲木雕 《花木兰》是以中国汉画像石
、

画像砖
、

秦
俑等经典的造型为基础

,

创造出来的
“

美式商业大片
” 。

虽然 目

前国外没有哪一部动画片的造型元素来自于 中国皮影
,

但是他
们借鉴世界各国具有代表性的民族元素的方式值得我们认真
学习

。

1 国内动漫现状
近些年来

,

中国的动漫产业进入了一个快速发展的时期
,

各
式各样的动漫展

、

动漫节
、

动画频道如雨后春笋般争相而出
。

一

方面
,

国内投入大量财力
、

物力
、

人力大力发展中国动漫产业
。

例如 :前些年制作的
“
中国式动画大片

’

《宝 莲灯》; 一亿人民币

投资三维动画巨片 《魔比斯环》等等却收效甚微
。

另一方面
,

日

本及欧美的各式动画影片
,

却如同洪流般涌入我们的动画市场
,

从早期的 《聪明一4材
、

《米老副
、

《猫和老副
、

《白雪公主》等
等

,

到现在的 《千与千黝
、

《勇闯黄金瑜
、

《埃及王孙
、

《小鸡快

卿
、

《花木卦
、

《怪物史莱克》
。

这些优秀的国外动画影片让我
们的国产动画意识到我们的尴尬处境

。

曾经
,

中国也有着许多

经典的动画影片
,

曾享誉世界的经典动画 《大闹天宫》吸取了各
式各样的传统艺术造型的营养

,

如 :敦煌壁画中的飞天 ;汉画像
石

、

画像砖
、

瓦当的动物纹样 ;民间陶瓷中的植物纹样 ; 京剧的脸

谱 ;民间的门神
、

灶画等等
。

有着中国风格特色的剪纸片 《猪八

戒吃西瓣
、

《渔勤
、

《金色的海螺》吸取的是陕西皮影和民间剪
纸的外观形式 ;水墨动画片 《小蝴蚁找妈ha

、

《牧笛》脱胎于 中

国画中的写意花鸟和 写意 山水 《哪 晓闹澎
、

《天书奇谭》等传
统动画片

,

借鉴的是中国古代寺观壁画 《南郭先哪
、

《火童》融
合了汉代画像石和画像砖的刚健风格 《三个和尚》中

,

人物的

举手投足
、

清新的背景音乐设计均采用 中国戏曲
。

这些优秀的
国产动画片以及这些影片中独特的极富个性的形象

,

无一不是

立足于 自己的本土文化
,

以传统的艺术造型为基础诞生出来
。

2 皮影动画的历史
皮影之源

,

据考证始于 巧oo 余年前的陕西长安
。

陕西皮影
作为中国皮影艺术的一个代表

,

是一种融合了绘画
、

雕刻
、

影像
、

表演及唱 白为一体的特殊艺术形式
,

完全可 以成为我们动画艺
术创作的灵感来源

。

如何从皮影艺术中吸取养分
,

为我们的动
画创作服务? 在国内

,

从上世纪 50 年代开始就有实践
。

主要有
两种形式 :第一种为动画片完全吸收皮影外观造型和动作技巧

,

如 1955 年的中国第一部借用皮影造型艺特点的动画片 《东郭先
生和狼》和 200 8 年的皮影动画 《梁祝》

,

它们在动画人物造型上

完全照搬了皮影人物造型
,

缺少改进创新之处 ;而获得 2。。6 年

日本东京 TS B 唯一金奖的皮影动画 彬胜花源记》
,

则在传统皮影
人物造型的基础上进行了大胆的改进与创新

,

将传统的人物造

型变得更加简练与概括
,

删除一些过于繁琐的装饰
,

强化一 些面

部表情及身体特征的表现
。

如故事中的主人公
—

渔民由于苛
捐杂税的重负使得面部皱纹横生

、

身体拘楼
、

肋骨根根尽显
,

这

样的造型在以往的传统皮影造型中是从来没有出现过的
。

在此

片中
,

这样的造型使得人物形象极具特色
,

辨识度更加突出
,

为

影片的成功起到了很大的作用
。

在现代动画角色造型中吸收传
统皮影的造型元素

,

这种吸收并非照抄照搬
,

只有在选择中继

承
,

在继承中创新
,

才能找到传统与现代的结合点
。

3 现代动画对传统皮影造型的借鉴

对现代动画从传统皮影人物造型中吸取设计元素
,

可以尝

试从以下 5 个方面进行借鉴创新
。

(l) 面部造型
。

面部是整个皮影人物造型的关键和重点
,

在人物造型中有这样一句 口诀
“
眼眉平

,

属忠诚
。

圆眼睛
,

性必

凶
。

线线眼
,

性情柔
。

豹子 眼
,

性情暴
。 ”

在现代动画造型创作

中
,

我们可以借鉴这种典型造型特点
。

(2 )头饰
。

在皮影戏中
,

头饰主要有发型
、

帽
、

冠
、

盔
、

巾等
。

不同的人物
,

其头饰不尽相同
,

主要用于区别不同人物官阶和身

份
。

在我们的动画造型设计中
,

对头饰这样的细节设计有些单
调雷同

,

通常整部片子下来
,

人物的头饰是没有任何变化的
。

在

这一方面
,

现代动画人物造型有所欠缺
。

(3)服饰
。

任何一位人物形象的塑造
,

都需要搭配与之相

符的最能突显人物气质的服装
,

而这一点在皮影戏中表现得尤
为突出

。

现代动画造型对服装也很重视
,

但缺乏能够突显人物

性格的服装造型
,

往往很多一部动画片里很多角色的服装有些
类似

,

并没有能突出地体现出人物的性格特点及身份
。

(4 )人物造型比例
。

皮影的人物比例一般为头长的四倍或

五倍
,

与正常的人物比例 1 :8 相比
,

其造型夸张头部
、

面部重要

部分
,

使其人物性格突出
。

依照皮影的比例变形法则
,

我们可 以
举一反三

,

发掘出更多的造型比例
, 1 : 3 、 1 :2 甚至是 2 : 1 、 3 : 1

。

在不脱离现实的基础之上
,

对我们需要重点突出的部分
,

进行适

当的艺术夸张
。

(5 )人物造型形制
。

皮影的人物造型一般都采用侧身五分

脸或七分脸的平面形象
,

这有助于表现人物特征
,

但是略显呆

板
,

缺乏生动活泼的画面效果
。

在现代动画中
,

对同一个人物可
以设计出多维造型

,

除了侧面可以有正面的
,

背面的等等
。

在人

物造型形制方面
,

现代动画人物造型 可以大胆的改进传统的皮

影人物侧身形象
。

皮影被誉为世界上最早的动画
,

将现代数字动画与皮影结
合起来现代动漫与传统皮影艺术的结合不仅能够提高中国动漫
的文化底蕴

,

还可以起到弘扬传统艺术的作用
,

更将传统艺术中

无形的东西通过动漫让更多的人去理解
。

现代动漫从传统皮影
艺术借鉴造型元素

,

不是简单的直接嫁接传统皮影造型
,

而是提

取皮影中的造型精华元素
,

结合现代观众的审美需求进行再创
造

。

以求达到传统民族元素与现代动漫艺术的较好结合
。
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