
114

影视文化

卫星电视与宽带多媒体

视觉语言对影视动画场景设计的影响
■陕西国际商贸学院：陈兴

【摘要】动画影视作品中角色和场景是非常重要的组成部分，本文主要讲述动画场景设计对整个动画片的视觉

影响。动画场景的空间构架，色彩的表达，光影的关系，这些对于整个影视动画影片都起到重要的作用。 
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动画设计中有很多方面要用到影视艺术的元素，说到

影视动画场景，会很快联想到戏剧场景、电影、电视场景

的空间设计，角色与场景在动画影片中是互相依存的。场

景设计要合理配置为角色提供表演空间和心理活动空间，

并对角色特点塑造进行暗示和隐喻的安排。它是具有影视

元素和美术创作结合的行业，是一种跨学科的艺术门类。

而动画场景的设计影响着整部影视动画的视觉感，它的表

达是能够影响观影者的心灵。

动画场景是刺激观影者的视觉神经，它是一种传播媒

介，可以向观影者传达故事的主题，营造整体环境和气氛，

交代故事的发展阶段的时间和空间，它的色彩和光线能交

代出影片的艺术风格和整体效果，是温馨、恐怖、和气、

紧张等都能通过动画场景表现出来。让人先从视觉感官上

感受电影的整体氛围。为了推动中国动画行业的发展，研

究动画场景设计必须符合大众的视觉审美，制作出贴近观

影者生活的作品，这也是中国动画电影值得思考的问题。

1. 中国影视动画发展

1922年万氏兄弟看到很多美国影视动画作品后被吸引，

便联系影片的制作者，但是他们并没有得到回信，而后他

们自己潜心研究，制作出了一批优秀的影视动画作品，自

此中国影视动画的开启了发展之路。 

如今影视动画行业的快速发展，国产影视动画片越

来越多，越来越好。其中具有代表性的影视动画有《西游

记之大圣归来》、《哪吒之魔童降世》、《秦时明月之龙腾万

里》等作品，这些都是优质国产影视动画作品。从现在的

趋势看，我国影视动画的发展来看，现在取得了不小的成

绩，但如果中国影视动画想长远的发展，想向好的方向发

展，并在世界上有影响力，那就必须走自己独特的创新之

路，可以将我国博大精深的中华传统文化及独具魅力的东

方文化和影视动画进行结合走创新设计之路，这是影视动

画的艺术责任。

2. 动画场景的概念 

影视动画场景设计是为影片的故事情节服务的，其场

景设计要根据剧本要求制作出需要的情境，为人物和故事

情节提供背景和舞台，达到场景设定与角色、故事风格达到

统一，实现故事的升华。动画场景一般分为室内场景、室外

场景和室内外结合场景。动画场景设计是在影视动画影片中

除了角色造型的设计，能够在空间、时间不停切换的就是

动画的场景设计了。影视动画场景设计是根据剧本、人物关

系、时间、空间等为主线进行创作的，其中包括生活场景、

社会背景、自然环境、人文特征等，都是影视动画场景设计

的内容。影视动画场景具有表现角色丰富内心世界、烘托气

氛、展现人物关系的作用和意义。对绝大多数影视动画影片

而言，动画场景决定了整部影片的整体风格。它不仅是平面

的或者立体的空间，它最重要的是符合动画的特性，能够根

据人物关系等要求随时调整画面构图，来向观众传达作品的

中心思想和情感。 使影片有突出的矛盾点，推动动画影片的

故事情节向前发展。影视动画艺术创作对于各种环境的处理

方法和手段，来调动观影者的情绪。

3. 影视动画场景的视觉语言

视觉语言一次是在二十世纪 20 年代出现的，在现代

运用这一名词比较广泛。视觉语言是人们通过眼睛来接受

影像信息的，它是一种无声的语言，通过视觉上的感受让

大众认同，是视觉媒介。影视动画场景的视觉语言包括布

局、色彩、光线、镜头、主题风格等。例如根据不同的风

格动画场景视觉语言也不同。写实风格的场景视觉语言主

要指的是从场景的塑造，光影的布局，色彩用色，角度透

视，人物比例，镜头运用等方面都要尊重现实情况进行设

定，尊重自然规律和事实进行创作，以反应现实生活的真

实性。若是幻想风格的影视动画场景视觉语言就可以采用

虚拟现实，可以无限的畅想不必完全按照现实情况来模拟

场景，包括它的色彩关系，光影处理都可以打破常规，创

作出超乎现实的场景，这对于观影者来说会有一种耳目一

新，眼前一亮的感觉，给其超乎想象的视觉效果。 

4. 影视动画场景中的色彩运用

色彩是通过人眼辨识并传达信息的重要组成部分，他

不仅能够表达感情，合理的运用更能增加场景的美感，有

些色彩热情奔放，有些色彩阴郁低沉，有些色彩清新自然，

在塑造不同的场景时会使观影者跟随影片色彩的改变而反映

出不同的感受，色彩在无形中影响着我们对事物的记忆，它

是大自然万事万物的载体。中国早期影视动画场景的色彩运

用多以水墨、或者淡色彩为主，颜色不多但却符合了几千年

来这个民族对儒家、道家的色彩观的运用，也符合中国人的

口味。例如五行色“青、赤、黄、白、黑”，用色表达出了

中国人民的内敛，且独有的精神文化。在影视动画场景中，

对自然界里各种物品都通过色彩进行表达。但随着中西方文

化的融合，中国在影视动画作品中的色彩也逐渐向多元化发
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真实生活的再现。在纪录片中如何有效的实现叙事故事性，

就需要创作者提前熟悉及掌握主人公的性格、生活环境等，

做好提前的准备。同时创作者还要具备一定的预见性，能

够对主人公可能发生的事情具有预见性。同时，还要充分

挖掘主人公的背后的故事以及捕捉主人公的情感变化，凸

显人物的性格及形象特征，加强叙事故事性，在真实性的

基础之上，深度挖掘故事的情感因素，使纪录片更具有故

事性，更能够引发观众的情感共鸣。

2.4 情节的推进悬疑化

悬疑是导演及编剧根据观众对故事发展及人物命运前

景发展设置悬而未决的矛盾现象，来吸引观众的注意力，

使观众能够纪录片剧情产生观赏兴趣，并不断提升自己的

审美能力。悬疑被用于纪录片栏目创作当中，能够很好的

推动情节发展与集中观众的注意力的有效方法，逐渐应用

于国内的纪录片当中。中央台的《讲述》《探索·发现》等

纪录片栏目近几年受到观众的青睐，节目中运用悬疑的手

法来推动剧情的发展，但是要科学合理的运用悬念，不能

为了追求效果而将悬念加入，背离了纪录片的真实性。

2.5 结构节奏化

纪录片要想达到满意的效果，就要把握好整体的节奏，

要循序渐进的推动情节的发展，要注意各个情节的起承转

合，这样才能保持纪录片栏目保持适度的信息饱和度，不

会因节目的整体节奏缓慢，而显得纪录片拖沓、冗长，同

时，也不会因节奏过快，而给观众造成视觉的冲击，极大

的影响了观众的观赏效果，影响观众对纪录片栏目的体会

及理解。解说词、音乐、镜头片段都是影响节目整体节奏

的重要因素，因此，在纪录片栏目的创作过程中，要根据

片子的布局和节奏合理规划整部影片的节奏变化。

3. 结语

综上所述，纪录片栏目作为大众文化重要的传播方式，

对于反映一定时期的社会生活和人民生活状态有着关键性

的作用，并且在我国纪录片领域占据着重要的地位，在新

时期的电视行业发展的推动下，纪录片栏目要想长期稳定

生存下去，就必须转变创作思路，迎合不同层次受众对文

化的需求，对节目内容进行不断创新与发展，并吸收和借

鉴优秀纪录片栏目的独到之处，从而为我国纪录片栏目的

发展创造源源不断的动力，促进我国纪录片栏目在新时期

能够长期稳定发展下去。
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展，从而向国际市场进军。国外的影视动画作品一直以来多

以重色彩来配色，并且色彩鲜明，用色饱满热情，也更加丰

富。尤其是西方的用色强调科学性和客观性，注重色彩的配

比，尽可能的使色彩与场景氛围相适应。

5. 影视动画场景中的灯光运用

影视动画场景中，光线打的好与坏直接影响到整个场

景的气氛，场景的角色塑造、选材、制作、色彩制作好后，

灯光的设计会影响到场景所表达的冷暖、时间、空间等元

素。在设计动画场景时，如果想表达一种很阴冷的感觉我

们通常会多增加蓝色的光，将暖色的光比例调小，从而使

整个场景渲染出一种忧郁阴冷的感觉。这种阴冷的灯光会

让观影者感觉会有忧伤抑郁的感觉，随时都会遇到危险。

如果想要营造安全、柔情的氛围就需要大面积的黄色光，

会让场景呈现出温馨的感觉，会让人不自觉的有亲近感。

中国早期的影视动画作品中，因为用色多为淡彩，或者用

留白方式作为事物的阴影部分，因此场景中用灯光会淡化，

基本以平面为主。现代三维动画的发展就会有很强的立体

感，灯光运用也会根据场景的变化，来调整营造各种氛围。

国外对于影视动画作品光影的处理也是灵活多变的，他们

的艺术绘画作品本身就较注重透视关系，面与调子之间的

关系，一次在光的处理上更加严谨。

6. 总结

一部优秀的影视动画作品离不开场景的设计，在影视

动画中，场景设计要理解作品所表达的主题，因此场景设

计者就要从整个的故事架构出发，把握整个影片的中心思

想。场景设计配合着人物、故事情节共同决定了艺术作品

的层次。影视动画场景与人物一样贯穿于整部影片当中，

它是以角色为中心，以故事情节的发展为主线，它的设计

是要全方位的。通过丰富多彩的场景设计，能够塑造每个

角色的不同形象，能够把起伏的故事情节展现的淋漓尽致，

场景引导者观影者看故事的推进，这是一种艺术的体验。

因此，影视动画场景设计要在继承优秀传统文化的同时，

更可以大胆的去创新，放大格局走出去，影视动画工作者

们努力提高影视动画场景设计的艺术性，再创新的高度。

参考文献：

[1]尉迟姝毅. 动画视觉语言[D]. 大连：大连工业大学艺

术学学科硕士学位论文，2008

[2] 刘秀梅,张蕾蕾.中国影视动画创新设计发展现状及趋

势[J].当代电影 ,2016

[3]于建华．中国影视动画生产与传播的社会责任［J］．

郑州大学学报( 哲学社会科学版) ，2017

[4]邹勇.论影视动画场景设计中视觉艺术的创建《大众文

艺》2010年18期

[5]谢丽.影视动画作品中的环境塑造[J].电影文学,2013(8)

作者简介：陈兴（1996.03-），男，汉族，陕西省汉中市人，

陕西国际商贸学院动画系，学生，研究方向影视动画。

（上接第114页）


