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高校三维动画教学模式探究
王建利 陕西国际商贸学院

摘要
:

三维动画是目前前 市场上主流的动画 类型
。

随着市场化的需求
,

三维动画人才的培养和课程的开设是值得承担动画教学高

校深思的一个问题
。

笔者从一线的教学现状着手
,

探讨三维动画教学存在的 问题和 发展意见
,

为三维动画教学提供一些参考
。
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三维动画是依托计算机技术发展而被应用于教育
、

军事
、

科 泛
,

但在具体的方向上又有区别
,

我们可以在人才的培养上
,

采

技
、

医疗
、

娱乐等方面
,

发展速度相当惊人
。

我国在 2 000 年之 取基础性教学与方向性教学相结合的方式
。

基础教育可以普及性

后各高校动画专业如雨后春笋般开设
,

各种培训机构也争相成 的教学
,

但在方向课上一定要因材施教
,

突出个性化教育
,

进行

立
。

然而最近几年在市场的反应却让人 长跌眼镜
,

动画公司人才 分组项目教学或者教师工作室制教学
。

突出三维动画操作性强的

紧缺
,

动画专业毕业生却找不到工作
。

学生就业率及发展几乎垫 教学特点
,

让学生能在走上工作岗位之前
,

就掌握三维动画制作

底
。

如此大的反差折射出了人才培养的弊端
。

文章就高校三维动 的本领
。

画教学模式做一些探讨和尝试
。

其二
,

课程设置与改革
。

动画教育课程设置一定要根据行业

一
、

三维动画教学现状 和产业的需求
,

即在人才培养方案的指导下去设置
。

根据动画创

师资
,

目前高校教授三维动画的老师大部分都是来 自计算机 作者需要具备的素养
,

配置合理明确的课程关系
、

课时比例
、

教

学科背景或者是艺术设计 (主要从事环艺
、

广告设计等 )领域
。

学内容
、

教学模式等内容
,

使相互关联的课程能够发挥出课程群

具备 3 D m ax
、

May
a

等三维制作软件很好的操作能力
,

但对于动画 的优势
。

另外在三维软件课程的设置上要按模块开设
,

比如集中

知识
、

视听语言
、

动画运动规律等却一知半解或者根本就不懂
。

一段时间分别开设三维模型
、

材质贴图
、

动画与绑定
、

三维特效

教材
,

三维动画教材大都来源于一些企业人员对自己做过案 等
。

这样就和企业相接轨
,

学生可以根据兴趣爱好主攻一个模块
,

例的总结或者是一些高校教师以自己的知识编写的教材
。

要么是 进人企业也就能够直接上手
,

也就达到了我们教学的要求和 目

干涩的几个例子
,

要么就是光讲软件的命令
。

没有考虑到动画制 的
。

作的前期与后续课程的衔接
,

也没有统一规划
、

循序渐进的教学 第三
,

建立切实可行的校企合作
。

加强校企合作
,

促进校内

编写
。

外实训基地建设
。

一方面校内实训基地要接近企业真实环境的要

课程设置
,

目前三维课程开设基本上都是以软件教学为主
。

求
,

另一方面企业提供的实习实训平台能够发挥实训的功能
。

实

主流软件有 3 D m ax
、

May
a 、

zb o sh
、

Nuk
。 以及一些后期合成软件 现课程学习与工作岗位的统一

。

另外学校和企业还可 以开辟更深

Afte
: E ffe ct S 、

Pre m ie re 等
。

由于各种软件繁多复杂
,

三维软件模 层次的合作
,

例如学校可以为企业提供地方
,

企业能把一部分公

块化应用较强
,

加之 课程安排前后不合理
,

学生在学校只能学到 司搬进学校
。

双方都能真正的受益
,

而且有利于双方正常的发展
,

软件的基本操作
。

模块的深人应用和独立制作根本谈不上
,

更不 这样就能达到进一步的合作
。

用说创作了
。

另外部分院校由于动画专业老师的教育背景不一 第四
,

优化产业环境
,

完善产学研结构
。

这一点不光是学校

样
,

容易出现课程设置根据教师去开设
,

教师会什么就开设什么 单方面应该加强的地方
,

更是产业和行业需要共同努力的方向
。

样的课程
。

专业应该开设的课程却没有开设
,

或者课时开设不足
,

产学研是一个整体
,

学校
、

企业和行业之间应该走的更近
,

这样

学生根本没能学到该学的知识
。

才能最大限度的发挥各方的优势
。

目前学校虽然也在搞校企合

校外实训
,

随着教育教学的改革
,

三维动画专业走的基本上 作
,

但是还不够深人
,

没能形成成熟的合作模式
。

当然这属于三

都是校企合作的实习实训
。

但是校企合作只是表面的合作
。

从根 维动画教学的外部条件
,

需要企业
、

市场
、

社会和政府共同去营

本上无法解决学生的实习
。

实际上都是学校和企业签订合同
,

在 造
。

学生大三或大四的时候送到企业
,

企业负责给学生上课
。

但是学 总之
,

全国现代职业教育转型改革的浪潮
,

实际上为三维动

生要交一定的学费
,

而且根本无法参与到企业项目的制作
。

这样 画教学营造了一个良好的大环境
。

也随着文化强国的政策出现
,

学校名义上把学生送进企业实习了
,

而企业会通过培训获取高额 文化建设越来越被重视
。

三维动画作为当前文化市场主流的动画

的利润
。

这样好像是双方达到了
“

双赢
” 。

所谓的校企合作没能 产业正在崛起
。

由于国内开设动画专业的院校背景不同
,

教学水

真正解决学生的实习实训
。

平也良芬不齐
,

发展较好的动画院校较少
,

所以高质量的三维动

行业环境
,

看似与教学没有直接关系的动画行业
,

其实在一 画教学需要广大动画教育工作者和动画人共同去努力
。

建立起独

定程度上也影响三维动画教学发展
。

动画是一个产业链
,

三维动 具特色的教学体系
,

为动画市场的需求
,

提供优质的动画人才
。

画的本土市场不成熟
,

就会直接影响到教学
。
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