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【摘 要】随着社会的进步和科技的高速发展，三维动画艺术给人

们带来了视觉上的盛宴，让人们感受到无比的欢愉，它独特的艺术呈现

形式和富有浪漫主义的风格越来越受到人们的青睐。在计算机盛行的时

代，不但是硬件设施发展迅猛，软件技术也不甘落后，软件制造商不断

更新出强大的三维制作软件，Maya 就是其中之一，在影视特技、广告

动画上得到了广泛的利用。本文通过对Maya 节点结构的分析，深入剖

析Maya 在动画中的应用，让相关学者对该技术有个详细的认识。
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随着人们对精神文化的追求越来越高，国家对动漫产业的投入也越

来越大，动画技术的使用范围扩展到社会的各个领域。作为一款高端的

动画制作软件，Maya 深受专业人士的欢迎。它的独有的人性化界面，极

强的操作性以及高清的模块成为他无与伦比的优越性，再加上它符合生

产流程的需求，迅速地成为影视广告、动画游戏界炙手可热的主流软件。

1 初识Maya 软件

大部分动画软件都在 SGI 工作站上操作，一些强大的功能也只是在

SGI 工作站上才能得到发挥。举世闻名的软件开发公司Alias 和 Wavefront

合并并将 TDI 公司收购，隆重推出这款新型的动画制作软件Maya。随着

科学手段的不断加强，开发公司不断将Maya 改进，功能改善，如今，

新版的Maya 能大大提升影视广告、动漫游戏等领域的工作效率，新的

运算法则在软件里的应用将性能大大提升，并具备了可以利用其多核心

处理器的优越性。因此，Maya 在很多领域都得到了推广利用，当今影视

作品里《哈利波特》、《指环王》等系列都是用它来操作完成。

Maya 的特点：

与其他动画软件不同，Maya 继承并发扬了Alias 工作站的级别的优

秀软件的优点，它不但操作起来灵活，在操控上更快捷，作业更准确，

是一款专业的动画制作软件，具有很高的可塑性，可以根据需要来扩展。

此外，Maya 软件不但拥有计算机动画制作软件的普通建模功能，还兼具

罕有的NURBS 建模功能。不仅如此，Maya 可以更真实的模拟出灯光效

果，参数的可调性更强，表现出的特技灯光种类繁多，更能吸引人的眼

球。在材质方面也表现出它独有的强势，它的摄像机功能更具专业性，

参数更精确，镜头、景深等特殊功能都是独一无二的。矢量材质功能强

大，可以模仿出木纹、水等，在动画之最上，可以省去贴图的麻烦，此外，

在反射和折射上也可以展现出特独有的动画效果，一些高级动画都是由

计算机自动计算，让动画显得更真实，渲染级别更高。

2 Maya 的节点结构

DG（DependencyGraph）是Maya 的核心结构，它是由许许多多的

节点联接构成，包含着普通的节点和DAG（directedacyclicgraph）节点两

种。Maya 的整个动画制作过程都是由节点来构成，每一个节点都是一个

小的独特的功能模块，实际的制作过程中，制作者就是通过这些不同功

能的模块来联接，在他们之间按一定的需要建立起逻辑关系，进而完成

整个设计。因为这多样的节点结构，Maya 的操作灵活性大大提高，因此，

弄清楚Maya 的节点结构的组织构成，才能最终了解Maya。

Maya 所能创作出来的自然的效果，是由模拟近似值来实现的，计算

的越精确，效果越佳。因此，动画创作是一个极为复杂的过程，实际生

活中哪怕是最简单的行为动作，都可能需要经过长时间的、反复的操作

才能最终在Maya 中完成。

3 动画制作分析

1）影视中，经常见到的炮弹落地爆炸的三维效果，最简单的操作步

骤具体要通过四个步骤来实现。第一步就是要创作出一枚炮弹，第二步

要为炮弹开辟出一片场地，第三步，创作出炮弹发射的效果，最后一步

是炮弹的落地后的爆炸。Maya 创作出来的效果几乎能完全符合最流畅自

然的逻辑，但是当前计算机技术还存在多种限制因素，不能满足那些特

殊的需要。

2）Maya 常规流程。在Maya 软件制作过程中，要完成整个炮弹爆炸

的过程，先要按照需求连接点线面制作出一枚炮弹，根据情况选择炮弹

的材质，设定它的属性。接着还要创建灯光效果，设置必要的摄像机来

拍摄爆炸效果。还要通过相应的细节程序设计创建出必要的长队和背景

灯，比如枯草、沙土、野草等，如有必要还需要设计房屋，所有这些都

需要从外形开始建模，并为他们配置颜色和设定材料属性等。炮弹的飞

行过程使用Maya软件中的关键帧等草错方法来模拟出较为逼真的效果。

在落地爆炸的过程中还会出现，炮弹的爆裂，弹片的飞出，大量的火光

以及烟雾和巨大的冲击波等各种效果。这一连串的现象和动画效果要真

正的较好的呈现出来，它的制作过程是极为复杂的，因此，这就对动画

制作的软件的灵活性提出了很高的要求。Maya 的节点结构恰好满足这一

需求。

4 结束语

深入而又全面的分析一个项目的制作流程是动画创作的前提条件，

它所需要的相关专业知识的掌握也是在实践操作之前的必备工作。此外，

对一个应用软件的了解还需要了解计算机的程序设计。数字化的发展，

动画延伸到生活的各个领域，动画艺术效果的提升是随着动画的技术改

善而提升。
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